Gegenstandsliste Gegner



      (1)

„Wat hat der denn so bei sich?“ – „Ich durchsuch den!“ – „Wie sieht der denn aus?“

Diese Listen habe ich mir für das Abenteuer „Brogars Blut“ ausgedacht und bevor sie vergammeln, stelle ich sie lieber anderen zur Verfügung. Es ist ja kein großes Problem die Gegenstandslisten auf andere Gegner umzuschreiben. Bei den Listen habe ich wohl daran gedacht, dass die Helden später keine verfluchten Gegenstände mitnehmen können (Talismane mit Rhazzazor zählen wohl dazu!). Außerdem steht den Helden damit endlich mal eine schlagkräftige Truppe entgegen (die dank der Tränke u.ä. auch mal unerwartete Aktionen machen kann!). Wenn die Helden in dem Abenteuer Scheiße bauen (bei mir mussten sie es nicht einmal!) kann man ihnen schnell ein paar Scharfschützen mit einer Einheit gut ausgerüsteter Söldner und zwei Hundetreibern auf die Fersen jagen. Eine Hand voll Drachengardisten lässt das alles noch übler aussehen und  gibt dem Meister die Möglichkeit, endlich doch einmal eine Verfolgungsjagd zu spielen!

Die mit dem * Symbol bestückten Gegenstände sind Sachen, die nicht jeder Soldat/Typus bei sich trägt und wahlweise hinzu genommen werden können. 







Brogarzwerg

Wollunterkleidung

Lederkleidung

Wappenrock, schwarz - rot

Kettenhemd, knielang

Kettenhaube

Fellumhang (Braunbär)

Felsspalter oder Kriegshammer leichte Armbrust + 5W Bolzen

Schwerer Dolch

Rucksack mit Zubehör

(10m Seil, Feuerstein und Stahl, Reinigungszeug, Werkzeugtasche, Essbesteck, Feldflasche, Lampe, Öl, Klappspaten, Brecheisen, Feilen, Dietriche)

Wolldecke

Proviant für 3 Tage

Würfel, Spielkarten

Pfeife mit Tabaksbeutel und Tabak

W6 Roter Pfeilblütentee

20 kg Sack

Schaufel oder Spitzhacke

Talisman mit Dämonenkrone

Goldring mit Gravur - Erkennungszeichen

Gold-, Silberschmuck

Truppenausweis

Verbandszeug

2W6 Dukaten

Bierschlauch

*Waffenbalsam

*vergiftete Bolzen

*Veteranenhand

*Säckchen, Diamanten (W6 Karat)

*Zwergenposaune

*Souvenirs (große Muschel, Abzeichen vom Gegner, Silberpokal, Zwergenbart etc.)

*Tagebuch/Schreibzeug

*abgerichteter Marder

Borin Feuerbart

Sippenführer Brogarzwerg

Wollunterkleidung

Lederkleidung

Wappenrock, schwarz

Schärpe, blutrot

Umhang, schwarz

Kettenhemd, lang

Kettenhaube

Kriegshammer, unheilig (+2 TP)

Kurzschwert, vergiftet (Kelmon)

Rucksack mit Zubehör

(Seil, Feuerstein und Stahl, Reinigungsgerät, Werkzeugtasche, Essbesteck, Feldflasche, Lampe, Öl, Klappspaten, Brecheisen, Feilen, Dietriche, Silberpokal, Schleifstein)

Wolldecke

Proviant für 3 Tage

Auftragsbuch, verzaubert (nur mit dem Schwarzen Amulett in der Hand zu öffnen. Ansonsten geht es in Flammen auf: W6 SP)

Truppenausweis

Schreibzeug, Lineal, Schiefertafel, Kreide, Fadenzirkel, Kompass, Fernglas, 2 leere Bücher, Karte von Aradolosch

Buch mit Zeichnungen/Bildern über den Tunnelbau

Wasserpfeife

W6+2 roter Pfeilblütentee

Talisman mit Dämonenkrone

Goldener Ring (Brogarführer)

Silberring, mag. (Gardianum – 15)

Schwarzes Amulett (3x MR +8) Berserkerelixier 

KK – Elixier

Heiltrank -D

Rauschgift 

Bierschlauch

3W6 Dukaten

Sippenführer Brogarzwerg

Wollunterkleidung

Lederkleidung

Wappenrock, schwarz

Schärpe, blutrot

Umhang, schwarz

Kettenhemd, lang

Kettenhaube

Kriegshammer, unheilig (+2 TP)

Kurzschwert, vergiftet

Rucksack mit Zubehör

(Seil, Feuerstein und Stahl, Reinigungsgerät, Werkzeugtasche, Essbesteck, Feldflasche, Lampe, Öl, Klappspaten, Brecheisen, Feilen, Dietriche, Silberpokal, Schleifstein)

Wolldecke

Proviant für 3 Tage

Truppenausweis

Pfeife mit Tabaksbeutel

Talisman mit Dämonenkrone

Goldener Ring (Brogarführer)

Ring mit weißem Stein, mag. (Gardianum – 15)

Kristallamulett (2x MR +5)

Bierschlauch

3W6 Dukaten

*Buch mit Zeichnungen/Bildern

*Zeichen- Malmaterial

*Rauschgift

*KK – Elixier

*Berserkerelixier

*Heiltrank
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Drachengardist, Hauptmann

Unterkleidung, schwarz

Schwere Stiefel, schwarz

Lederhandschuhe, schwarz

Schuppenpanzer, schwarz, graviert

Plattenzeug, schwarz, mit Wappen, graviert

Sturmhaube +Federbusch, schwarz

Zweihänder, schwarz (+2 TP)

Mantel, schwarz mit Wappen

Mantelbrosche, schwarz

Schwert, schwarz, graviert

Schwerer Dolch, schwarz, graviert

Packtaschen

Proviant für 3 Tage

Rucksack mit Zubehör

(Zunderdose, Reinigungszeug, Schleifstein, Silberessbesteck, Feldflasche)

Schlafsack

Erkennungstätowierung

Auftragsbuch, Schreibzeug

Truppenausweise

Fernglas, Rufhorn

Verbandszeug

Talisman mit Rhazzazor (unheilig – MR +13)

Amulett mit Rhazzazor (Gardianum mit 30 Punkten)

Heiltrank – 20 LP

Antidot 

8W6 Dukaten

erfahrener Elenviner mit Zeugs

*KGIA Ring mit Finger

*Silberner Amazonenring + Finger

*Ring mit Finger eines Brilliantzwergenbarons

*schwarzer Enduriumstirnreif (Sprache: drachisch)

*Minduriumring, magisch

*Schädelhelm (s.u.)

*2. Schwert (beidhändig)

Drachengardist

Unterkleidung, schwarz

Schwere Stiefel, schwarz

Lederhandschuhe, schwarz

Plattenharnisch, schwarz, Wappen

Plattenzeug, schwarz, mit Wappen

Sturmhaube +Federbusch, schwarz

Pers. Zweihänder, Schwarzstahl mit Gravuren (+1TP)

Mantel, schwarz mit Wappen

Mantelbrosche, schwarz

Schwert, schwarz, graviert

Schwerer Dolch, schwarz, graviert

Proviant für 3 Tage

Rucksack mit Zubehör

(Zunder, Reinigungsgerät, Fackel, Schleifstein, Silberessbesteck, Feldflasche, Klappspaten)

Schlafsack

Verbandszeug

Handschellen, Eisenketten

Truppenausweis

Goldschmuck

Erkennungstätowierung

Talisman mit Rhazzazor

(unheilig -MR+6)

5W6 Dukaten

erfahrener Warunker mit Zeugs

*Spielkarten

*Buch

*Veteranenhand

*Wurfdolche

*vergifteter Klappdolch im Stiefel

*Souvenirs von Geweihten/Kaiserlichen

*Armbrüste mit Bolzen

*Waffengifte

*Heiltrank



Ehrengarde von Bunthul

Gute Lederkleidung, feuerfest

 Schwere Stiefeln, feuerfest

Kettenhemd, schwarz, knielang

Tellerhelm, schwarz

Küraß, rot - golden

Felsspalter, schwarz, TP+1

oder 

Kriegshammer, schwarz, TP+1

Kurzschwert

Eberfänger

Leichte Armbrust + 10 Bolzen

Goldener Einheitsring

6W6 Dukaten

*Schwarz – goldener Ring (Archofaxius mit 8W) 

[image: image1.jpg]


Schädelhelm

(das Bild ist von Fabian Kiss gezeichnet und geklaut von www.dsa-festung.de). Wir haben es einem Elfen abgenommen

Gegenstandsliste Gegner



      (3)

Hundeführer

Fell-, Lederkleidung

Schäbiger, brauner Umhang

Lederhaube, schwere Stiefel

Säbel, Dolch

Kurzbogen, 20 Pfeile

Rucksack mit Zubehör

(20 m Seil, Zunderdose, Reinigungs –gerät, W6 Fackeln, Essbesteck)

je 2 Wolldecken

Lederköcher

Proviant für 3 Tage

Würfel, Spielkarten

Rute, Putzzeug, Schlauch mit Blut, 7 Näpfe, Halsbänder mit Stacheln, Maulkorb, Ketten mit Pflock, Leinen, rohes Fleisch

7 Bluthunde

Papiere

2W6 Dukaten

Säckchen mit Diamanten

Warunker mit Zubehör, (schäbig!)

*Kautabak

*blutverschmiertes Kinderkleid

*blonde Locke

*Kinderpuppe

*Holzfigur einer nackten Frau

*Schnitzmappe

*Kaiserliche Offiziers – Brosche

Borbaradianische Söldner

Leinenkleidung

Wappenrock, schwarz/rot

Lederumhang

Lederwams

Nasenhelm

Säbel, Kolben, Schwert

Dolch

Tornister mit Zubehör

(5 m Seil, Zunderdose, Reinigungs –gerät, Fackeln, Essbesteck, Nähzeug, Klappspaten)

Feldflasche

Wolldecke

Proviant für 3 Tage

Talisman aus Holz/Eisen/Bronze

Truppenausweis

Verbandszeug

Waffenbalsam

Schwarzer Thaluser mit Zubehör

3W6 Dukaten

Bierschläuche

*Standarte (römisch)

*Karten, Würfel

*Araxgift

*Brief nach Hause

*Buch (gekillte Gegner d. Truppe)

*Notizbuch, Schreibzeug

*Trompete

*Veteranenhand

*2 Granatäpfel

*3 Rundschilde

14 metallene Abzeichen d. Kaiserl.

*3 l. Armbrüste

*3 Köcher, 30 Bolzen

Laslo Hunsrück

Borbaradianischer Weibel

Leinenkleidung

Wappenrock, schwarz/rot

Lederumhang

Lederwams

Nasenhelm, Lederzeug

Barbarenschwert

Eberfänger

Balestrina + 20 Kugeln

Tornister mit Zubehör

(5 m Seil, Zunderdose, Reinigungs –gerät, W6 Fackeln, Essbesteck, Nähzeug, Klappspaten)

Feldflasche

Wolldecke

Proviant für 3 Tage

Amulett (Gardianum 15)

Truppenausweis

Verbandszeug

Waffenbalsam

Willenstrunk – D 

Notizbuch, Schreibzeug

Fernglas

Kompass

110 Dukaten

Schwarzer Thaluser mit Zubehör
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Packpferd

Kochgeschirr, emailliert

Kessel, 5 L emailliert

4 Sägen

2 Beile

Schaufel, Spitzhacke

Brecheisen

50 m Seil

20 Fackeln

2 Säcke 50 kg

Zelte

4 Wolldecken

200 Portionen Proviant

Wasserfass

Bierfass

Packsattel, groß

Packtaschen

2 Transportkisten f. Packpferd

Satteldecke

Führhalfter mit Strick

Zaumzeug

Futterbeutel

Futter

Ersatzhufeisen

Beschlagswerkzeug

Schwarze Patrouille

Tracht in rot und/oder schwarz oder schwarz – rote Schärpen mit Symbolen der Dämonenkrone oder der 6 fingrigen Hand

Schäbige Ledersandalen, -schuhe

Lederkoller für die Brust

Säbel

Dolch

Rucksack mit Zubehör (Zunderdose, Waffenreinigszeug Lampe, Kerzen, Feldflasche)

Decke

Proviant für 4 Tage

Rauchtabak, gedreht

Patrouillenbuch

Schlechte Karte der näheren Umgebung

*Messingring

*Holzflöte

*silberner Kerzenständer

*Tabakdose, Silber

*zerfetzter Tobrienwimpel

*schwere Kette

*3 Liter Likör

Scharfschütze

Leinenkleidung, gefleckt, gepolstert

Lederwams, gefleckt

Hut, gefleckt

Schwere Armbrust

Balestrina + 20 Bolzen

Schwerer Dolch

Großschild, gefleckt

Tarnumhang

Köcher mit Bolzen

Schwarze Mantelbrosche (Wappen)

Rucksack (Tarn) mit Zubehör

(Zunder, Reinigungsgerät, Werkzeug, Essbesteck, Feldflasche, Klappspaten, Nähzeug)

Schlafsack

Verbandszeug

Abzeichen, Truppenausweis

Auftragsbuch

Farbdose

Proviant für 3 Tage

Heiltrank – 20 LP

Gift – Kelmon, Kukris

Antidot – D (9. Stufe)

5W6 Dukaten

*Döschen mit Sand/Erde

*Fallenutensilien

*Geschicklichkeitselexier – D

*Fernglas

*Kompass

*7 Schrumpfköpfe

*3 linke Elfenohren

*22 Abzeichen kaiserl. Offze

*Baronskrone

*Schneelaurerfellmütze

*Knochenamulett (Schleier d. Unwissenheit, CC s. 20)  



Außerdem müsst ihr die Gegenstandslisten natürlich eurer Spielart und den Hausregeln angleichen. Wenn bei euch ein Heiltrank als Artefakt gilt, sollten die Gegner nicht plötzlich Fässer davon mit herumschleppen. Ihr solltet die Helden auch nicht mit Kukrisbolzen eindecken, wenn diese kein Antidot mit sich herumführen. Die Tränke sind eigentlich nur dafür gedacht, um das Ungleichgewicht, hervorgerufen durch die vielen Tränke der Helden, wieder auszugleichen. Außerdem konnte ich die Helden damit in ein paar nette Zweikämpfe, Hinterhalte und Schlachten führen. 

Aber ihr werdet die Sache schon irgendwie meistern!

Ändi

http://www.das-schwarze-ohr.de

